MODULO DISENO GRAFICO
Objetivo general:

Que el usuario conozca y aprenda a combinar las diferentes herramientas de Software
orientados al disefio grafico, tales como Corel Draw X-3 y Photoshop CS3. y asi pueda
desarrollar distintos proyectos como: posters, tripticos, logotipos, etc.

Duracién: 6 semanas (24 horas).

Requisitos: Conocimientos basicos del ambiente Windows, tener gusto por el disefio,
y Habilidades creativas.

Material a entregar: Reconocimiento y Cd de Apuntes.

Contenido:

PHOTOSHOP CS3 Nivel Basico Duracion: 12 hrs.

Objetivo:

Dar a conocer al usuario las herramientas necesarias de Photoshop CS3 para que pueda editar
fotografias, hacer fotomontajes, efectos especiales, filtros, etc. Los cuales formaran parte de
distintos proyectos graficos.

Puntos a tratar:

0 El entorno grafico de Photoshop CS3

Conociéndolas principales cajas de herramienta y barras de opciones del Photoshop
CS3

Manejo de Imagenes ( edicién y seleccion )

Visualizacion y Desplazamiento de una imagen

Conociendo la barra de informacién

Trabajando con Paletas y tipos de seleccién

Fundamentos de capas

Manejo de Pintura y edicién

Filtros y Retoque Fotografico
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COREL DRAW X-3 Nivel Basico Duracion: 12 hrs.

Objetivo:

Dar a Conocer al usuario las herramientas necesarias del Corel Draw X-3 para que pueda crear
distintos proyectos graficos como : tripticos, graficos, logotipos, etc. Desarrollando asi su
creatividad de una manera dinamica y sencilla.

Puntos a Tratar:

Conociendo las principales ventanas de trabajo del Corel X-3
Manejo y edicion de texto e imagenes

Trazos de figuras regulares e irregulares

Rellenos, texturas y dar colores a figuras

Diferentes tipos de efectos especiales y la paleta de colores
Importacién y exportacion de imagenes.
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